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Caro(a) professor(a),

E um prazer contar com vocé nesta iniciativa. O projeto CPFL
nas Escolas — Energia em Jogo é uma acao educativa para o
letramento cientifico com énfase em eficiéncia energética.
Aintencao do projeto é que juntos educadores, estudantes e
suas familias possam compreender e praticar novas formas
de uso de energia elétrica, sentindo-se motivados a consumir
de forma consciente. Acreditamos que ser eficiente, no uso
de recursos naturais, € um dos jeitos de tornar o mundo mais
justo e sustentavel para todos os seres vivos do planeta.
Este caderno traz mais detalhes sobre o projeto e os recursos
didaticos que estao sendo disponibilizados, com o objetivo
de ajuda-lo(a) a orientar os estudantes na execucao das
tarefas apresentadas no Almanaque, material que eles
receberao e ao qual vocé também tera acesso.

Contamos com vocé nesta jornadal!

Equipe CPFL nas Escolas

E TEM MAiS!
OS EDUCADORES RODEM
CONCORRER A PREMIOS!
SERAO 2 NOTEBOOK AOS
PROFESSORES QUE SE
DESTACAREM*,

*vide regulamento pagina 11



O que e COMO queremos

ensinar os estudantes?

Organizamos um Almanaque que

traz conceitos sobre eficiéncia
energética, intercalados com
atividades mao na massa.

Essas atividades possibilitam o
desenvolvimento de competéncias,
em especial a do pensamento
cientifico, ‘
Nacional Comum Curricular (BNCC)

Como pano de fundo, temos uma

histéria em quadrinhos, com al
personagens — a Liga dos Eco
— que visam a estimular

como prevé a Base

seguirem em frente no seu processo
de aprendizagem. Exercitar a
curiosidade intelectual e recorrer
a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexao,
a analise critica, a imaginacao

e a criatividade, para investigar

_ga'us'aé__i;,:_é_l.ab_o rar e testar hipoteses,
formular e resolver problemas e
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Metodologia

do Almanaque
do Estudante

A metodologia que vocé encontrara
nesse Almanaque do Estudante é
baseada nas ideias de um grande
pensador do século XX, Neil Postman,
gue ensina que todo conhecimento
humano é resultado do que ele
chama de OPERACOES INTELECTUAIS,
que estao divididas em: OBSERVAR,
DEFINIR, CLASSIFICAR, GENERALIZAR,
APLICAR, VERIFICAR E QUESTIONAR.
Nesse material vocé e seus alunos
terao acesso a uma dessas operagoes
intelectuais que inaugura o projeto:
aprender a OBSERVAR.

A proposta é que além de ensinar os
conteldos relacionados ao universo
da energia, ensinemos também a
forma como a Ciéncia se organiza
para produzir os conhecimentos
a que temos acesso, tratando-
se, portanto, de uma metodologia
voltada ao LETRAMENTO CIENTIFICO,
qgue é o conjunto de habilidades,
competéncias e habitos mentais
necessarios para  compreender
e articular de forma autdnoma
conceitos, procedimentos e valores
ligados ao discurso da Ciéncia.
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Argumentar em favor da
necessidade de todas as
pessoas terem acesso a

energia elétrica limpa e

de baixo custo.

APRENDER
ALGUMA |
COISA NOVA E A

POSSIBILIDADE DE

FAZER DiFERENTE ALGO

QUE ANTES NAO FOi

POSSTVEL.




Com o objetivo de sensibilizar e engajar
os estudantes no processo educativo, a
jornada proposta pelo Almanaque esta
dividida em Fases de 1 a 3, nas quais sao
desenvolvidas habilidades relacionadas
a OBSERVACAO.

Optamos por intercalar a apresentacao
de conceitos com os exercicios propostos
gue visam explorar a curiosidade dos
estudantes, e assim trazer leveza ao
percurso educativo.
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Buscamos também manté-los conectados
com a historia apresentada por meio de
um desafio: uma mensagem codificada
dos Economix. Ao longo do Almanaque,
ao terminarem cada fase, eles terao
que decodificar partes da mensagem,
utilizando operacdes matematicas. E

quando conseguirem fazer a leitura
completa da mensagem, serao capazes
de realizar a missao final solicitada.

CUVISE,

RNU
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Desafios
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Dentre as atividades, sugerimos
a realizagado de um experimento
simples, relacionado as transferéncias
energéticas, no qual os alunos irao
anotar suas observa¢des e compartilhar
com vocé os resultados.

Outro exercicio de suma importancia
sera montar um plano de agdes para
realizar com os familiares o melhor
controle do uso de energia elétrica em
casa, a partir de iniciativas conscientes.
Pequenas mudancgas que podem resultar
em grandes transformacdes.
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A grande missao
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Ao decodificar a mensagem, os alunos
descobrirao o desafio final que é
fazer uma producao artistica (pintura,
colagem, escultura, video, fotografia etc.)
gue venha a sensibilizar familiares e a
comunidade escolar sobre a importancia
da eficiéncia energética, compartilhar
nas redes sociais etambém com a equipe
do projeto CPFL nas Escolas — Energia em
Jogo.

Ao compartilhar, os estudantes e vocé
concorrerao a prémios. Mais adiante,
nesse caderno, explicaremos como isso
ocorrera.

Ao final, o0s estudantes serao
convidados a refletir sobre o processo
de aprendizagem que vivenciaram e as
acoes para um consumo mais inteligente
que conseguiram colocar em pratica
em suas casas. Esse & um momento
importante de aprendizagem sobre si.

PARTICIPAR DESSE
PERCURSO E PECA-
CHAVE PARA O SUCESSO
DAS ATiVIDADES COM
SEUS ALUNOS!




Todo o percurso do projeto CPFL nas
Escolas foi elaborado também para apoiar
educadores a realizarem atividades com os
estudantes alinhadas a normativa da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). A Base
funcionacomoumguiaparaaconstrucaodos
curriculos escolares. O documento valoriza
0 papel complementar dos curriculos no que
diz respeito a construcao de conhecimentos
que levem o contexto e a realidade local
das escolas em consideracao. Pensando
nisso, sistematizamos alguns objetivos e
habilidades por disciplinas que podem ser
desenvolvidas nas séries de 6° ao 9° ano
por meio do projeto CPFL NAS ESCOLAS.
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Analisar distintas interacoes :
das sociedades com a natureza, 3
com base na distribuicao dos .

componentes fisico-naturais,
incluindo as transformacoes da
biodiversidade local e do mundo.
(EFo6GE11)
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Engajar-se e contribuir com a
busca de conclusées comuns
relativas a problemas, temas ou
questdes polémicas de interesse
da turma e/ou de relevancia
social. (EF69LP13)
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Formular perguntas e decompor,
com a ajuda dos colegas e dos
professores, tema/questao
polémica, explicagdes e ou
argumentos relativos ao objeto
de discussao para analise mais

e o oo e

minuciosa e buscar em fontes 1
diversas informacoes ou dados 1
que permitam analisar partes .
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da questao e compartilha-los
com a turma. (EF69LP14)
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Discutir e avaliar mudangas
econdmicas, culturais e sociais,
tanto na vida cotidiana quanto no
mundo do trabalho, decorrentes do
desenvolvimento de novos materiais
e tecnologias (como automacao e
informatizacao). (EFo7Clo6)

Analisar historicamente o uso da
tecnologia, incluindo a digital,

nas diferentes dimensoes da vida
humana, considerando indicadores
ambientais e de qualidade de vida.
(EFozCl11)

Avaliar o papel do equilibrio
termodinamico para a manutencao
da vida na Terra, para o
funcionamento de maquinas
térmicas e em outras situacoes
cotidianas. (EFo7Clog)

LR R R R R S S S S B B

LRCECEY

e e 00 e 0000000

e o000

eee 0000000000 e

R A R Y

R I R B R S



Propor acoes coletivas para otimizar o
uso de energia elétrica em sua escola

e/ou comunidade, com base na selecao -

de equipamentos segundo critérios de
sustentabilidade (consumo de energia
e eficiéncia energética) e habitos de
consumo responsavel. (EFo8Clos)

Discutir e avaliar usinas de geracao
de energia elétrica (termelétricas,
hidrelétricas, edlicas etc.), suas
semelhancgas e diferengas, seus
impactos socioambientais, e como
essa energia chega e € usada em sua
cidade, comunidade, casa ou escola.
(EFo8Clo6)

Classificar equipamentos elétricos

residenciais (chuveiro, ferro, lampadas, :

TV, radio, geladeira etc.) de acordo com
o tipo de transformacao de energia

(da energia elétrica para a térmica,
luminosa, sonora e mecanica, por
exemplo). (EFo8Clo3)

Calcular o consumo de
eletrodomésticos a partir dos dados
de poténcia (descritos no prdprio
equipamento) e tempo médio de

uso para avaliar o impacto de cada
equipamento no consumo doméstico
mensal. (EFo8Clog)

Estratégias para
engajamento dos estudantes

Por se tratar de um material impresso,

cada estudante recebera um exemplar do
Almanaque para realizar as atividades

em casa. Sugerimos gue vocé mantenha
comunicacao com eles via Whatsapp.

Se vocé considerar pertinente, grave audios

ou videos, falando por exemplo, da histéria
em quadrinhos, a mensagem codificada e a
importancia de concluir cada fase. Manté-
los conectados com a narrativa é uma
estratégia muito comum em gameficacao

Propor iniciativas individuais

e coletivas para a solucao de
problemas ambientais da cidade ou
comunidade, com base na analise
de acOes de consumo consciente e
de sustentabilidade bem-sucedidas.
(EFog9Cl13)

Classificar as radiacoes
eletromagnéticas por suas
frequéncias, fontes e aplicacoes,
discutindo e avaliando as
implicacdes de seu uso em controle
remoto, telefone celular, raio X, forno
de micro-ondas, fotocélulas etc.
(EFo9Clo6)

Identificar e analisar as cadeias
industriais e de inovacao e as
consequéncias dos usos de recursos
naturais e das diferentes fontes de
energia (tais como termoelétrica,
hidrelétrica, edlica e nuclear) em
diferentes paises. (EFO9GE18)
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Comparar, com a ajuda do professor,
contelidos,dadoseinformacoesdedife-
rentes fontes, levando em conta seus
contextos de produgao e referéncias,
identificando coincidéncias, comple-
mentaridades e contradicdes, de forma
a poder identificar erros/imprecisoes
conceituais, compreender e posicio-
nar-se criticamente sobre 0s conteddos
e informacdes em questao. (EF69LP30)

para promover engajamento e estimular a
realizacao das atividades até o fim do percurso
educativo.

Vocé também pode optar por conduzir as
atividades com seus estudantes do jeito mais
apropriado para a sua dinamica e de acordo com
os procedimentos estabelecidos pela Secretaria
de Educacao da sua cidade.



SOBRE O CONCURSO
DOS ESTUDANTES

Os estudantes que enviarem suas producgoes
artisticas para a equipe da CPFL nas Escolas
poderao concorreraprémios semanais. O prémio
é um KIT CPFL composto por: mochila, squeeze,
boné e camiseta. Ao todo serao premiados, um
por semana, 36 estudantes participantes do
projeto CPFL nas Escolas.

Além dessa premiagao semanal, dentre os 36
também serdao premiados os melhores trabalhos
sobre economia de energia do ano de execu¢ao
do projeto. Os 2 mais interessantes serao
premiados com um smartphone cada.

energia e a relacdo com as bandeiras tarifarias,
dlculo do consumo de energia elétrica,
suste

tabilidade e outras.

Habilidades: observar com propdsito, elaborar

hip6teses, organizar e sistematizar informagdes

de forma objetiva, estabelecer relagdes entre

con eitos, sintetizar informacdes com precisao
assertividade, criatividade para estabelecer
lacdo entre texto, imagem e video.

SOBRE O
CONCURSO PARA
PROFESSORES(AS)

Os educadores também serao
premiados. Ao final do projeto,
o professor gue apoiou as
atividades do aluno premiado com
o smartphone e indicado por ele,
também sera premiado com 1 (um)
notebook. Ao todo, sdo 2 (dois)
notebooks aos professores(as)
que se destacarem.

Para saber mais acesse o
regulamento:
www.cpflnasescolas.com.br




Ficha Técnica

Realizacao
Instituto Crescer em parceria
com a CPFL

Direcao Técnica do Instituto
Crescer
Dra. Luciana Allan

Gestao do Projeto da CPFL Energia
Leticia Dotta Rech

Gestao de Parcerias Institucionais
Instituto Crescer
Fabio Stefanini

Gestao de Portfolio Instituto Crescer
Me. Nayara Romero

Gestao do Projeto do Instituto
Crescer
Natalia Zanni

Elaboracao de Conteddo
Bernardo Gonzales

Direcao Criativa
Luciana Tenorio

Apoio Técnico
Bruno Pereira

Revisao Técnica
Natalia Zanni

Me. Nayara Romero
Fabio Stefanini
Dra. Luciana Allan

Revisao Ortografica
Rosa Vitolo

Projeto Grafico
Sylvain Barré

Capa e Diagramacao
Sylvain Barré

Somos a CPFL
Energia, uma das
maiores empresas
do setor elétrico
brasileiro e com mais
de 100 anos de historia.
Atendemos 9,6 milhdes de
pessoas e estamos entre as lideres
no segmento de energias renovaveis
de fontes hidrelétrica, solar, e6lica
e biomassa. Sabendo o papel
crucial que o setor energético tem
em relacao ao futuro do planeta,
assumimos nossa responsabilidade
de garantir que os clientes utilizem
com inteligéncia esse recurso tao
precioso.
E é porisso que estamos aqui.
Somando a nossa energia com a
sua para difundir o uso inteligente,
consciente e seguro da energia
elétrica.

Até agora, 0 programa CPFL nas
Escolas visitou 63 municipios, 950
escolas municipais e estaduais,
além de 4.517 professores, e
capacitou 151.811 alunos.

Acreditamos que investir na
educacao e no potencial dos nossos
estudantes é o caminho mais curto,
rico e efetivo de transformar, para
melhor, 0 nosso mundo.
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